SPIS TRESCI

Przedmowa

Wstep

Manifest rzemiosta programistycznego

Rozdziat 1. Wprowadzenie
Co to jest rzemiosto programistyczne?
Czym jest nauka?
Co to jest wzorzec nauki?
Skad sie wziety wzorce?
Dokad zmierzamy?

Rozdziat 2. Oprodznianie filizanki
Twaj Pierwszy Jezyk
Biaty Pas
Uwolnij Swéj Entuzjazm
Konkretne Umiejetnosci
Przyznaj Sie Do Niewiedzy
Zmierz Sie Ze Swojg Niewiedzg
Gteboka Woda
Wycofaj Sie Do Kompetencji
Podsumowanie

Rozdziat 3. Idac dtugg droga
Dtuga Droga
Rzemiosto Ponad Sztuka
Trwate Motywacje
Pielegnuj Swojg Pasje
Narysuj Wtasng Mape
Wykorzystaj Swoj Tytut
Pozostan W Okopach
Inna Droga
Podsumowanie

Rozdziat 4. Wtasciwa samoocena
Badz Najgorszy
Znajdz Mentoréw
Bratnie Dusze
Kumplowanie Sie
Zamiataj Podtoge
Podsumowanie

Rozdziat 5. Nieustanne uczenie sie
Zwieksz Swojg Przepustowosc



Cwicz, Cwicz, Cwicz

Zabawki Do Zepsucia

Uzyj Zrédta

Badz Refleksyjny Podczas Pracy

Zapisuj To, Czego Sie Uczysz

Dziel Sie Tym, Czego Sie Uczysz

Tworz Petle Informacji Zwrotnych

Naucz Sie, W Jaki Sposéb Ponosisz Porazki
Podsumowanie

Rozdziat 6. Skonstruuj swoj program uczenia sie
Lista Lektur
Nieustannie Czytaj
Studiuj Klasyke
Kop Gtebiej
Znajome Narzedzia
Podsumowanie
Rozdziat 7. Wnioski
Dodatek A. Lista wzorcow

Dodatek B. Wezwanie do uruchamiania programoéw nauki rzemiosta

Dodatek C. Retrospektywna analiza pierwszego roku dziatania programu nauki
rzemiosta w Obtiva

Dodatek D. Zrddta internetowe
Bibliografia

Skorowidz



