Spis tresci

Wstep 23
UzythOWRICY POCZQIRUJACY ...t e 23
UzYtkOWRICY ZAQWANSOWARI .........c.oeeeiieiiie e e 23

Znaczki Wystepujace W teKSCIC ........cooovvivviiiiiiiot e 24

m Wiadomosci podstawowe

Wprowadzenie 27

Uruchamianie AUtOCAD-2 .........ccocooiiiiiii e 27

KUPSOF ..o e 28

OBSZAY FYSURKU ...t e 29

Linia SIQUUSOWG ...........c.cc.ccoooiiiiiiiiiiiiiiicet e 29

WSEQZRQ ...ttt et 30

Mysz kontra kKlawiQtura ....................cccooeoiiiiiiiiiiiiiie e 31

KONI@C PFACY ...ttt e 31

Palety ............... .

Obszar dialogowy i linia polecen ..................ccccccooovieciiiiiiiiiiiiiniien 32
Domysina orientacja osi i kierunki mierzenia kqtow .................cccccoven. 32
Jednostki, skala i rozmiar papieri ..................ccccocoveniiiiiiiiiiiiie e 32
Nowy rysunek — NOWY ... 33
Otwarcie 1ysunku — OTWORZ .........c.coooivioiioiooeoeoeeoeeeecoeeeeeeeeees 33
Zapis rysunku na dySKU ..........ooooiiiiiiiiie e 34
Polecenie SZAPISZ ..........coocvovoeniiiiiiiciiiciiiiicntereeeee et 34
Zapis rysunku pod nowq nazwq — ZAPISZ i NZAPISZ ........ccocoovvvennannne. 34
Kopia bezpieCZenStWa ............ccoooiioiiiiii e 34
Pomoc — POMOC ..ot 35
ZamknigCie TYSUNKU ........ccooviiiiiiiiiieiee e 35
Polecenie ZAMENIT ........ccocoiviiiiioiiiiioiiieiiiicnteeeneee et 35
Zambknigcie wszystkich rysunkow — ZAMEKNIIWS ......coooioiivieiiiiiiciee, 36
KOMICC PIACY ..o 36
Polecenie REZYGNUJ ......cc.coovieniiiiiimioiiieiioiicnteeeneee et 36
KIaWISZ ESC ...t 36
Rozszerzenie pliku ..............ocooiiiii i 37
Nowy rysunck 39
Rozpoczgcie edycji nowego rysunku — NOWY ..., 40
Jednostki — JEDN ... 40

Granice rysunku — GRANICE ... 42



Podstawowe obickty AutoCAD-a 43

Odcinek linii prostej — LINIA ...........ccccoooiiiiiiiiiiniiiit e 44
Okrag — OKRAG ..o
Luk— LUK ...
Polilinia — PLINIA
Prostokqt — PROSTOK .........ccoooeiiiiiieieeeeeee e 55
Wielobok — WIELOBOK ........cccocuiiiiiminiiiiioiccniicesteetneet e 58
ElPSA — ELIPSA ..ottt ettt e 59
Automatyczne tworzenie polilinii — OBWIEDNIA ............ccccocooveniiiniienn. 60
Punkt — PUNKT ....ccocvvviiiiiiiiinicicnecteeisccnee
Chmurka rewizyjna — REVCLOUD
Zastona — PRZYKRYJ ...cccccooovcvvecncnnne.
Splajn — SPLAJN .....oocoiiiiiiit et
S2kic — SZKICUJ .....cooiiiiiiiiiicniiiiiet ettt
MUIBITINIEE ........cooiiiviiiiiiiiccc et
Linie konstrukcyjne — PROSTA i POLPROSTA ......ocoovvoeeoeeeereeeeeeeeveeen. 70
REGIONY .ot 70
INNE OBICKLY ... 70
Wiasciwosci obicktow n
Wybor wlasciwosci domysSlnych ... 72
KOIOT 72
Kolejnos¢ wyswietlania — PORZWYS .......oveoeeeeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeseeeeseceseenenn 74
ROAZa] TINIL ..o 75
Menedzer rodzajow linii — RODZLIN ...........ccccccoiiniiiiiniiiiiiieeee e 76
SZETOKOSE IIMIL ...ttt 79
Biezqca i domysina szerokosé linit — SZERLIN ..........ccccoovvoviiiiiiniiinen, 80
StyLWYdruKu ... 81
Wspolczynnik skali L ..o 82
Globalny wspotczynnik skali linii — RLSKALA .........ccoooooviiiiiiiiiicae. 82
Indywidualny wspolczynnik skali inii ..................ccccccooiiiiiiiiiiiniic 83
Uzgadnianie wlasciwosci — UZGWEASCIWOSCI ......o.ooovovvovven. 84
Modyfikacje wlasciwos$ci obiektOW .............cccooooiiiiiiiiiie 87
Modyfikacja wiasciwosci za pomocq list ..............cccoecoieiecniciiieniiiie 88
Menedzer wlasciwosci — WEASCIWOSCI .............ccoo.oooveooeeeeeeeeeeeeen. 89
Zambkniecie menedzera wlasciwosci — WEASCIWOSCIZAMEKNIJ ............. 90
Oglqdanie rysunku 25
Powigkszanie i przesuwanie za pomoca MySZY ............ccoocvevvverveereenenn. 96
Powigkszanie fragmentu rysunku — ZOOM i NFRAGM ...........ccccooveenennne. 98
Szybkie powigkszanie — SZOOM .............ccccovvoeniiiiiiiiiiiiieieeee 100
Szybkie przesuwanie — NFRAGM ..........ccccovoveienine. ...100
Powigkszenie do zakresu obiektow — ZOOM Obiekt ...... ... 102
Odswiezanie ekranu i regeneracja rySUNku ................ccoevveeveeieenieennnns. 104
Odswiezanie wszystkich rzutni — PRZERYSW .....cccooooiiiiiiiiiiiiiie 104
Regeneracja rysunku — REGEN .............ccccc....... ... 104
Odswiezanie biezqcej rzutni — PRZERYS .......ccooooiiiiiiiiiiiiiieci e 105

Regeneracja i odswiezenie rzutni — REGENW .........cccccocoovviiniiiniinnann, 105



Wyswietlanie grubo$ci Linii ..............occoooiiiiiioii e 105
Wyswietlanie petnoekranowe ...................cccoooiioiiii 105
Wypelnianie obiektow — WYPELNIJ ..., 106
Historia polecen
WidokKi ..o
Menedzer widokéw — WIDOK
Tworzenie ROWeZO WIAOKU ...............ccc.cccooieiiiiiiiiiiit e
ZMIARA WIAOKU ..ottt
Zapis Sanu warstw z WidoKIem ...............c..cccovioenieiioieiee e

Modyfikacje rysunkv 117
Jak wybiera€ obiekty? ... 117
Podstawowe metody wyboru obieKtow ..............ccccccoeieiiiiiiiiicniiieee 118
Polecenia do modyfikacji rysunku ..............cccooooiiiiiiii 119
Usuwanie obiektow — WYMAZ ...........c.cccocoeiueeeeeeeoeeeeeeeeeeeeee. 120
Kopiowanie — KOPIUJ ..........ccccocooiiiiiiiitiiiieiieeet e 120
SZVK — SZYK oot 122
Szyk prostokqtny — SZYKPROST ......cc.ccoooviiiiiiiiiieee e 123
Szyk biegunowy — SZYKBIEGUN ........cccooocoioiiiiiiiieiee e 125
Szvk wzdtuz Sciezki— SCIEZKASZYK ..oocooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 127
Kopiowanie réwnolegle — ODSUN ........ ... 128
Odbicie lustrzane — LUSTRO ..................
Przesuwanie — PRZESUN ........covveceveenne...
Obracanie — OBROC ...
Dopasowanie — W YROWNAT ..o
Rozdzielanie — PRZERWIJ .........cccooiiiiiiiiiiiiieeeet e
Przedtuzanie — WYDEUZ ...........cccccocoeoeeeoeeeeoeeeeeoeeeeee e,
Ucinanie — UTNLJ ........cccccocccovivinnnniains
Zintegrowane ucinanie i przediuzanie ....
Zmiana diugosci — PRZEDLUZ ...
Rozciqganie — ROZCIAGNIT ........oooooioiiiiiiiiieeeeit e
Scinanie naroznikow — FAZUJ .......cooooveeeeeeeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeee e
Zaokrqglanie — ZAOKRAGL .........cccccccoooiiiiiiiiieiit e
Zmiana wielkosci obiektow — SKALA ..........ccccoooviiiiiiiviiiiiiieeee 149
Modyfikacja polilinii — EDPLIN ...........
Modyfikacja splajnu — EDSPLAJN ...
Rozbijanie obiektow ...
Polecenie ROZBIJ ..........ccccoiiiiiiiiiieiie ettt
Polecenie XPLODE .........cccoiooiiiiiiiiiiiet ettt e
Laczenie 0biektow — POLACZ ........cocovovviveeeiiiieiiee e
Usuwanie duplikatéw — USUNPOWIELONE ........o.ooovooeeooeeeoeeeeeeeeeesnne. 159

Wybieranie obicktéow
Metody wyboru obiektow

Wybor za pomocq okna

Wybor za pomocq wieloboku ..................cccccociiiioiniiiiiiiiii et 168
Wybor za pomocq lamane] ................cccccooieiiiiiiieniiiiicec e 169
Wybor wszystkich elementow rySUnKu ................cccoeevoioieiiiiiiiinee e 169

GAY FOBI SI@ ESTO... ..o et 169



Automatyczny wyblr obiektOW ................ccooioiiii 170

Szybkie wybieranie — SWYBIERZ .........c.cccccooiviiiiiiiiiiie e 170
Filtrowanie obiektow — FILTR ........ccccoovvmioiiiiininiiiniec e 172
OPCIC WYDOTU ..o 177
Napisy 179
NAPISY PIOSIE .....iviiiiiiie ettt 180
Napis jednowierszowy — DTEKST ........c.cccoccviviiniiiiinicinicicnicntecineneen 180
AKAPIt tEKSIOWY ..o 183
Tworzenie akapitu — WTEKST ......ccoovoiioiiiiiiieeee e 183
EdYtOr RAPISOW ..ottt e 185
WYFOWHYWARNIE ...ttt 185
TIO QRAPITU ... 185
Wypunktowania i LISty ............ccccociiiieniiiii ettt 187
Symbole
Import pliku tekSIOWego ............ccccciviiiiiiiiiiiiiieet e 188
Laczenie akapitow .............cccoociiiiiiciiit e 189
Usuwanie fOrmatOWanIaQu ................ccooeceeeeeeoeiiiieeeeit et 189
Wyszukiwanie | zastgpOWanIe .................ccccccociiivoenieiiiieiie e 189
POla 1eKSIOWe ..ot s 190
UIGIMKT ...ttt 192
Edycja tdamRkow .............ccocooiviiiiiiiiiiii it 193
Wys$wietlanie napisow na wierzchu — TEKSTNAWIERZCH ............ 195
Styl napisu — STYL ..o 197
DomysIny SELRAPISU ..........c...cccoviiioiiiiiiic e 199
Wiasciwosci napisu — WEASCIWOSCI .....oveoveeoeeeeeeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeseees 200
Wypelnianie napiSOW .............cccccooiioiiiiiiieoieeieee e 202
Markowanie NAPISOW ...........c..ccooviiiiiiiiiie e 202
Sprawdzanie pisowni — PISOWNIA ..., 203
Jako$¢ wydruku napiSOW ............ccccovovvioiioiiei e 204
Wyszukiwanie i zastepowanie napisow — ZNAIDZ .........c.ccccocovu..... 204
Zmiana wielkos$ci i sposobu justowania .............................
Zmiana wielkosci napisow — SKALUJTEKST ...................

Zmiana justowania napisow — W YROWNAJTEKST
Przeliczanie odleglosci pomi¢dzy przestrzenia modelu

a przestrzenig papieru — KONPRZESTRZ ...............cccoccooeiiiiiiin, 209
Tabelki

Tworzenie tabel — TABELA ........cccccocovieeiiiiniiiiicinicnt e
Modyfikacja tekstu w tabelce .........................
Modyfikacja tabelki za pomocq uchwytow
Modyfikacja komorek za pomocq uchWytow ...............ccccoceecvciivienicinenne. 215
Wstawianie koIummn i WIEFSZY ............cccoecoieieiniiiiiesieit et 216
Usuwanie KOIUMR [ WICFSZY ...........ccoovieiiiiiii it 217
Obramowanie KOMOVYek .................cccccoevcmiceiiiiioiiicniiiinicciecece e 217
Wyréwnywanie tekstu w komorkach ..................cocoovoioieiiiiiiiiniiie 219
Wstawianie bloku do komorki .................ccccoovoviioiiiiiviiniiiiniciinienc s

Wstawianie formuly do komorki
Wstawianie pola do komorki .....................




Wiasciwosci tabelki i komovek ..................cccoccovvieiiiiiceiiieiieeie e 225

Styl tabelki — STYLTABELI ........cccccocooiiiiiiiniiieccoent st 228
Eksport tabelki — EKSPORTABELI ..........cccooooiiiiiiiiiaiie e 232
Rysowanie precyzyjne 233
Skok i siatka — USTAWIENIARYS ... 234
Skok — SKOK ....oovvceieiioioniicociatien,
Siatka — SIATKA ........cccc....
Tryb ortogonalny — ORTO
Wspbélrzedne punktéw wpisywane z klawiatury ..., 240
Punkty charakterystyczne obieKtOw ...............c.ccccoooiiiiiiiiiiiiieie 242
Wskazywanie punktéw charakterystycznych ..............coccooiiiioocnciinicnn. 244
Automatyczna lokalizacja punktéw charakterystycznych— OBIEKT ........ 245
Opcje LOKQLIZACT ..........c..cooiiiiiiie e
Gdy 1OBI SI@ ESIO... ...

Srodek odcinka miedzy wskazanymi punktami — MTP
Przyklady ...
Sledzenie (tymczasowe linie kOnStrukCyjne) ..............coocovooveeveevvenen...

Sledzenie biegunowe (kOIowe) ............occovcoeecoeeeeeeeerreernee.

Sledzenie punktow charakterystycznych ...

Opcje sledzenia punktéw charakterystycznych .....

Tymczasowy punkt IokQlizacyi ...............ccccocovoiiiiiiniiiiiiii e

Punkty charakterystyczne uzytkOwnika ...............cccccoocecveiiincnciiniennenn,

Punkt wzgledny — OD .......ccc.ooooiiiiiiiiiiiie e
Stale linie konStrukCyjne ..............occoooiiiiiiiiiceece e

Prosta— PROSTA ....c.ccooconieiiiiiiiiiiiceteeeeect st

Polprosta — POEPROSTA .....o.oveooeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

Anvlowanie poleced
Cofanie, czyli odwolanie polecern — C ..............ccccoeieoiiiiiiiciiiiii e,
Anulowanie odwolania polecenia — ODTWORZ ..........ooocooveereeerrecereeesne,
Polecenia COFAJ, ODTWORZ i WODTWORZ ............ccoooouvveuvucrercerrerncn
Odzyskanie ostatnio skasowanego obiektu — ODDAJ

Uchwyty
TIYDY CAYCIL ..o
OPCJE WSPOINE ..ot e
RoOzCIqEaNTe ............c.ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiit e
Przesuwanie ............cccooooviviiiiiiiiiiiiit e
OBFACARIE ...t e
ZMIARA WICLKOSCI ..ot
Odbicie IUSEZANE ..............c.c.ooiiiiiiiii et
Zastosowanie menu kontekStowWego ............c.cooceevvieiiioiioi e
KOPIOWANIEC ..ot
Sterowanie uchwytami — OPCJE ...................cccoooiiiiie




w Pozyteczne narzedzia

Warstwy 287
Menedzer warstw — WARSTWA ..., 290
TWOrzZenie NOWEJ WAFSIWY ..........ccoviiveioeiiiiiitie ettt ettt 291
Zaznaczanie (WYbOF) WArStw ...............cccocveivienioenieis e 291
Wybor warstwy biezqcej .............c.cccceee... ....292
Usuwanie warstw .............. ...292
Zmiana nazwy warstwy ... ... 293
WEQSCIWOSCE WAFSIW ..ottt 293
SEALUS WAFSIW ..ot 293
SOFIOWANIE WAFSIY ...t 296
UWAZGI ittt et et e 296
Latwe sterowanie WarStWaml ..............ccooooeriiioiriiiie e 297
WArSIWa O ..o 297
Inne dzialania na warstwach ... 298
Przeniesienie obiektéw na inng warstwe — ZMWWAR ........cccooovvveevvennann, 299
Izolowanie warstw — WARIZO ...........cccocoioiiiiiiiiniiiiieee e 300
Anulowanie izolowania warstw — WARODIZO ..........cccccccooevvvineinannne. 300
Zamrazanie warstw — WARZAB ..o, ...301
Wylaczanie warstw — WARWYE .....ccooooiioiiiiiiiiieci e 302
Narze¢dzia znajdujace si¢ w rozwinigciu panelu Warstwy .................... 304
Kopiowanie obiektow na wybrang warstwg — KOPIUJINAWAR ................ 305
Spacer warstwowy — SPACERWAR .......cccccoovvoiviiiiiinieiii e
Wyréznianie wskazanej warstwy — WARRZUTI
Scalanie warstw — WARPOL .........cccccoovovceniann.
Usuwanie warstwy i obiektéw— WARUSUN .........oovoeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesee s 312
Wiasciwosci JakWarstwa i JakBlok i definicja blokow .....................cc........ 313
Wyswietlanie warstw w menedzerze wWarStW ..............cc.ocoooveeneiineannnnn 313
Stan 1 WlaSCIWOSCI WAISIW ........ocooiiiiiiiiiiiiic e

Translator warstw ..................
Usuwanie warstw — USUN

Filtry warstw

GFUDY WAFSIW ..ot et

GrUpY ZAGRICZAZONE ..........ooe et
Filtr oparty na wlasciwosciach warstw ...............ccccccecvviiivccnciineeine. 334
Grupa zawierajqca filtry oparte na wiasciwosciach ................cccccceeeeeie.. 345
Bloki 347
Definiowanie bloku — BLOK ...........ccocoiiiiiiiiiieee, 350
Wstawianie blokdw — WSTAW ... 352
Wezytywanie bloku z dyskt ..o 354
Wstawianie bloku pochodzqcego z innego rysunku .................cccoccocveveene. 354
Wstawianie blokéw za pomocq Eksploratora Windows ..................c...c...... 356
Palety BIOKOW .........ooooiiiiiiiie e 356
Wstawianie blokéw za pomocq palety narzedzi .................cccccoovveeiiinane. 356

Zmiana wlasciwosci bloku w palecie .................ccoccccooiiiiiiiiiiininiiien 357



Autoukrywanie i przezroczystosSé palety ..............cccoccciieoniiiiiieneeiine.
Tworzenie nowych palet i dodawanie do nich blokéw

Przeciqgganie obiektow z rysunku na palete .................ccocoooveveneiiniennnne.
Umieszczanie blokoéw na palecie

za pomocq centrum danych projektowych ................cccccoveiioiinecnncennnn. 360
Parametry palety ..............ccoooooeviioioieiiiiiee e 362
Przyklad definiowania i wstawiania bloku ... 363
Definiowanie BIOKU ..................cccccoooieiiiiiiiiiiiiiieit e 363
Wstawianie BIOKU ................cc.cccociiiiiiniiiiiieiit e 364
DFZwi IX1 ..ottt e 364
Wielokrotne wstawianie bloku — WWSTAW ... 364
Rozbijanie bloku — ROZBIJ ............cooooiiiice e 365
Zapis bloku na dysku — PISZBLOK ...........cccocooiiviiniiiniee, 366
Nowy punkt wstawienia — BAZA ... 367
WIaSCIWOSCI DIOKOW ......oviiiiiiiiiiiiiiii e 367
EdycjabloKOW ........ocoiiiiiiiiie e 369
Redefinicja bIoku ..............cc.ccooovviiiiiiiiiiiiiiee e 369
Lokalna edycja bloku — ODNEDYCJA ......cccccoooiiiiiioiiiieiieie e 369
Dodawanie i usuwanie elementow z bloku — ODNUSTAW ..........ccccceee... 371
Zakonczenie edycji bloku — ODNZAMEKNIT .........ccccoooiioiiiiiiiniiiieiaen 371
Edycja wlasciwosct BIOKOW ...............ccccoocoviiiiiiiiiiiice e 374
Biblioteki BIOKOW ..o 375
Usuwanie nieuzywanych blokow — USUN ..., 376
Kopiowanie z uzyciem sChowka ..o, 377
Automatyczne rozmieszczanie blokOw ... 377
Podziel — PODZIEL .......cccccoieiiiiiiiiiniiniiniet sttt 377
ZMIerZ — ZMIERZ ...ttt ettt 379
Bloki dynamiczne 381
Edytor blokéw dynamicznych — BEDIT (BEDYCJA) ............c..c....... 384
Parametry .......oooooiiiii i 385
OPCTACTC ...ttt 386
Przesuwanie ............ccooooviviiiiiiiiiiiit e 386
SKAlOWANIE ..ot 388
RozCiqganie ..............ccccouvviiviiiiiiiiiiiiiiiit et 388
Rozciqganie bieQUnowe ................cccccooeiiiiiiiiiiniiiit e 390
OBFACARIE ...t et 390
OAWFACANIE ...t 392
SZYK et e s 394
Przeglqdanie .................ccccooioiiiiiiiiiiiiiii e 395
DOPaSOWANIE ...ttt 395
Stany WIdOCZNOSCI ........ooviiiiiiioiet e 396
Centrum danych projektowych 401
Wigczenie centrum — ADCENTER ........cc.ooovoiiiiiiie e 402
Okno centrum danych projektowych ................coccoooeieiiioiiiniciiiiieiie 402

OKNO NAWIGACYJNE ...t e 403



Paleta .......ccocooiiiiiiiiiiiiciiiiiiect s
TKONY SIEFUJGCE ... e
Wstawianie BIOKOW .............c..cccoveeiiiiioiciniiiiinieit it
Wstawianie innych danych projektowych
Tworzenie palet NAYZ@AZI ................cccocoieieiiiiiiiieeieit e
WYSZUKIWARITE ...ttt e
Czesto wykorzystywane dane — Ulubione
Odswiezenie palety i okna nawigacyjnego ...

KreSkOWanie ............cccccvieiiieiiiniiniiiiiiiicitciceet et
Rysunck aksonometryczny 413
Siatka aksSONOMEYCZNA ..............ccooveiiiiiiiiiie e 413
Wiqczanie i wylqczanie siatki aksonometrycznej ...............cccccooeveoeniennn. 414
Polecenie IZ0 ...........cccccovieiieioiiciiiiicniciiiecc et 415
Okrag aksonometryczny — ELIPSA ........c.ccccoooiiiiiiiiiiiiieiceee 415
Kreskowanie 417
Kreskowanie — KRESKUIJ ..ot 419
Wybor obszaru przeznaczonego do zakreskowania ...................ccccccoeveene. 419
Kreskowanie obiektow wewnetrznych ..............cccccccveiioviiiiiicniiiieeee 420
Zachowywanie ObWIedni ..................cccccooiioiioiiiiieniiiii e 420
Wybor wzoru KreSKOWARIQ ................ccooveciiiiiiiieice e 421
Wybor typu kreskowania ..................ccoccoieieiiiiiiieniiiiieieee e 421
Skala i kqt obrotu kreskowania ............... ..422

Kopiowanie parametréw kreskowania ...

Wykrywanie wysp .........ccccccooeevecnnennn. 423
Zakoniczenie tworzenia kreskowania ... 424
Uwagi odnosnie do kreskowania ......... ..424
Kreskowanie zespolone ................ ..424
Oddzielne kreSKOWANIQ ..................ccoccoveuiomiiniiiiioiicniciiiicc e 429
Tolerancja szczeliny granicy kreskowania — HPGAPTOL ......................... 429
Zmiana poczqthkut kreSKOWARNIQ ..............c.c..cocovioeniiiiiiiieiiee e 431
Odtworzenie ObWIEdNI ...............ccccccccvieuionicniiiiioiienieeireee e 432
Pole powierzchni kreskowania ..................c.ccccoooeeecioiiiniciiienceee e 432
Kolejnosé wyswietlania kreskowania .................ccocccooeiiciiiiincinnciienn. 432
Proste kreskowanie ................cccovccvieiicnieiiniiciiiciiiicntcceec e 433
Punkty charakterystyczne kreskowania ................cccccoooviiviiniiinicnnne. 434
Kreskowanie z zastosowaniem palety narzedzi ................ccccooeevcenieeennn. 434
Zmiana wlasciwosci narzedzia w palecie ................cccccooeeiivieniiiniennnn. 436
Umieszczanie kreskowania z rysunku na palecie ...................cccccccveveenn.. 437
Wypelnianie obSZardw ...............cccooooiiiiiiiiiice e 438
Wypelnienie gradientowe GRADIENT ....439
Edycja kreskOWania ................ocooovioiioiiiioe e 440
Rysunek prototypowy (szablon) a4
Korzystanie z rysunku prototypowego ................ccoccoieiecvoiiineniiiiieeeeen 442
Tworzenie rysunku prototypOWego .............ccccccevoeevecieieiiiiieeeeee e 442

Polozenie katalogu rysunkow prototypowych ...............cccccceceveoeneecnnnnne. 443



Regiony 445

Tworzenie regionow — REGION ..........c.ccccooiiiiieniiiiniaiiiieeee e 446
Automatyczne tworzenie regionow — OBWIEDNIA ... ... 447
Edycja regionow ..............ccoccooieiecioiiinieniie e ....449
Laczenie regionow — SUMA ... 449
Odejmowanie regionéw — ROZNICA .........oooovvveoeeeoeeeeoeeeeeeeeeeeeeeseeee. 451
Czesé wspolna regionow — ILOCZYN .....c.coocoviviniiiiiiiieiieee e 452
Kasowanie pierwOowZOrow ..............ccccoooiviiviiiiiiiiininitiiiiice e 452
Rozbijanie regionow — ROZBIJ ........ccccoccoviiiiiiiiiiiiiiie e 453
Parametry fizyczne regionu — PARAMEFIZ ..........ccococoiiiiiiiiniiniieine. 453
Muttilinie
Multilinia — MLINIA ...
Styl multilinii — MLSTYL ...
Definiowanie stvlu .................
MoAyfikacia TINGT ...........ccoc.coooiiiiniiiiiiiiiiiiiiccnceeet e
Edycja multilinii — EDMLIN
Palety
Przeciqgganie obiektow z rysunku na palete .................ccocooovvenioinicnnnnne. 470
Umieszczanie polecen na palecie .................. ... 473
Grupy palet .............ccoooevieiecnennnne. . A75
Autoukrywanie i przezroczystosé palety ..... ....478
Dostosowywanie wygladu palety ...................ccoooeoioieinniiiiniiiieie 480
Zmiana nazwy i usuwanie palety .................cccocccoeeeiiieiiinii i 481
EkSport 1 import palet ...............ccccooiecioiiiiiiiiiieiieit e 482
Zapytania 483
Odleglosé migdzy punktami ....................cccoooevieiiviniiiiiiie e 484
Promien ...........cccoociiiiiiiiiiiiiiici e 484
KQU oo 485
Pole powierzchni i obwod 485
Wspolrzedne punktu — ID ... 491
Wyswietlanie listy wszystkich obiektow — BDLISTA ............c.cccc..... ... 491
Wyswietlanie listy i wlasciwosci wybranych obiektow — LISTA ............... 491
Parametry fizyczne bryt i regionow — PARAMEFIZ ...........cccovevvneecnnnn. 492
Status rysunkut — STAN ..o 493
Informacje na temat czasu i stoper — CZAS .......cccccoooiioiciiiiieniiiiieeen 493
Naprawianie uszkodzonych rysunkéw 495
Naprawianie rysunku — NAPRAW .......cccccccoooiiiiiniiiiiiie e 496
Sprawdzanie rysunku — TEST ..........cccooooiiiiiiiiiiiie e 496
Kopia bezpieczeRstwa ................cccccioieiiiiiiiieiieeeet e 496
Cacse 3. (OO
Wydruk

WYAruk — KRESL ..o
Podglad wydruku
Chowanie linii niewidocznych na wydruku
Jak drukowaé duze rysunki na drukarce malego formatu ........................... 506




DruKowanie W tle ..............ooooiiiiiie e 507

Menedzer urzadzen drukujacych — MENPLOT ...............ccooeeinn. 508
Dodanie nowego urzqdzenia drukujqgcego ..................cccoceocvvcencoeneecnnann. 509
Edytor konfiguracyi urzqdzenia drukujacego ................cccccooevecvnncnnnnne. 512

Import plikow PCP i PC2 — KREATORPCWE ...............cccocoeovin, 513

Kolor tla podgladu wydruku ..................ocooiiii 514

Informacja na temat wykonywanych wydrukow

— POKAZINFODRUKUI ..ottt 514

Oznaczanie wydrukéw — ZNAKWYDRUKU .............cccooiiiii 515

Rozmieszczenia wydrvkv 517

Przestrzen papieru, ustawienia strony i arkusze rozmieszczenia .......... 519
Wlqczanie przeStrzeni papieri ................cccccoeeieeeneeisneeeiee et 519
Przelqczanie pomiedzy przestrzeniami ....... 520

Ustawienia strony — USTAWIENIASTR ...

Kreator rozmieszczen wydruku — KREATORARKUSZA ... .520
Tworzenie nowych arkuszy rozmieszczen wydruhku ...............cccoceovvennnn. 522
USUWANIE QFRUSZY ..ottt
ZMIANA NAZWY QVRUSZA ...ttt
Kopiowanie i przesuwanie arkuszy ................ccocccooeeoioiiciniiinieiie e
Szybka zmiana aktywnego Qrkusza ..................ccoecieieiniiinieiiiiie e
RZUMNIE ...
Tworzenie wielu rzutni —RZUTNIE
Widok w rzutniach ................cccccceevecne.
Edycja obiektow w rzutniach ......................
Skala st0SOWANA W FZUINIACK ...........c..cooceieviiiiciiiciiiccnicecc e
Blokada skali powigkszenia w rzutni ................ccoccoooeieiiiiiiiiniiee e, 529
Sterowanie widocznosciq warstw za pomocq menedzera warstw ................ 529
Widocznosé warstw w rzutniach — RWARSTWA ......ccoovcevivivnicniiiininens 531
Wiqczanie i wylqczanie vzutni ..o, ..932
Przycinanie rzutni — PRZYTRZUT ......ccccccoovivvivciecinnns .33
Cieniowanie i chowanie linii niewidocznych w rzutni ..... ...534
Widocznosé ramek FZutni ............c..ccccccvovccnievioncniiieiiiccnieeceeeee e 534
Powigkszenie i zmniejszenie rzutni w przestrzeni papieru
— RZUTNIAMAKS, RZUTNIAMIN ......coooovoivieviiniioiiiiiiccnicricnet v, 535
Przenoszenie obiektow miedzy przestrzeniq modelu i papieru
—— ZMOBSZAR ......coooiiiiiiiiiiiniceiieict ettt 536
Obracanie ZawartOSCi FZUINI .............ccocc.ecveeiiveuioicenieeiiee e 537
Edycja rzutni za pomocq uChWytow .............c.ccccooeecioieiiniiiieneeeeeene 538
Jednorodne skalowanie linii nieciqglych w rzutni ...............c.ccccoocoveennnn. 538
USUWANIE FZUINI ...t 539
Przypisanie tabeli stylow wydruku do rzutni ................ccccoooooeenviiniennnne. 539
Przeliczanie odleglosci pomigdzy przestrzeniq modelu
a przestrzeniq papieru — KONPRZESTRZ .........cccoocoviiiiiieniinieeene. 540
Style wydruku 541
Rodzaje stylow Wydrukin ...............ccococoioiiiiiiiiiiiiit e 542
Zmiana StIu WYAruky ...............ccooooiiiiiiii i 543

Biezqcy Styl— PLOTSTYLE ...oooovvoveeeeeeeceeee oo 544



Edycja tabeli SIYIOw ............ccoccoiviiiiiiiiiiiiie i 544

Wyswietlanie stylow wydruku na ekranie ................cccooooviiiiiiniiinicn. 547
Tworzenie tabeli SIVIOW ...........c.cccooooviiiiiiiiii i 547
Dolqgczanie tabeli stylow wydrkut ...............ccccoooooioiiiiiiiiiiiiiic e 550
Menedzer tabel stylow wydruku — MENSTYLOW ........oovoreeereeereeceeeeeee, 550
Zmiana rodzajow stylow — KONWERSJASTYLWYDRUKU .............c........ 552
Konwersja tabeli stylow — KONWERSJACTB .......ccccooooiviiiiiniiieiee 553

Ustawienia strony 555

Menedzer ustawien strony — USTAWIENIASTR ..o 555
Przypisywanie ustawien strony do arkusza ...................cccccooeveeiiincnnnnne. 557
Tworzenie nowego zestawu USIAWIEN SIFONY ...........cccceveeieeecirinnineineenens 557
Modyfikacja istniejgcego zestawu ustawien SIYORY ..............c.ccccccceeveceneenn. 558
Wezytywanie ustawien strony z innego rySunku ...............ccc..coce.... .. 558
Zmiana ustawien strony podczas publikowania zestawu arkuszy .559
Usuwanie uSIAQWIen SIFONY ............c.ccooieieeiininneieeeienineiet e ..559
Zmiana RAzwy USIAWIERN SIFONY ...........c.covweveteiueriitit ettt 560
USIGWIENIA SIFONY .......c..oovviiiiiiiiieieietct ettt 560
Skala Wydruku ..o 563
w Wymiarowanie

Wymiarowanie
Nazwy elementow WYMIAEYL ...........cc..c.ccoveenieiinienieeiieiceneesce e
Wymiary liniowe — WYMLINIOWY ..............
Wymiar dopasowany — WYMNORMALNY .......
Wymiarowanie diugosci tuku — WYMLUK ..........
Wymiarowanie promienia— W YMPROMIEN ..o,
Uciety wymiar promienia — WYMSKROCONY ........ccoocooeeooeeeoreerreereeeeenn.
Wymiarowanie srednicy — WYMSREDNICA .........cooooeoeeoeeoeeeeeceee,
Wymiarowanie Srednicy w drugim rzucie ...............ccccooovecviiicinieiniiieenn,
Srodek okregu i linie srodkowe — WYMCENTRUM ...
Wymiarowanie kqtow — WYMKATOWY ............c........
Wymiarowanie wspolrzednych— WYMWSPOLRZ ........
Lancuch wymiarowy od linii bazowej — WYMBAZA .........ccccoovvvvveenan.
Szeregowy tancuch wymiarowy — WYMSZEREG ........cccccccoveviviiinennnne.
Szybkie wymiarowanie — SWYMIAR ..........ccccooviiiiiiiiiiinciie e
Edycja punktow wymiarowyCh ..............ccccocciiiinieiiitiiie e
Wielolinia odniesienia — WIELOLODN .........ccccccococivniiiioncniaiinieninnenas
Edycja wielolinii odniesienia — WIELOLODNEDYCJA ......ccccccoveonnnne. 589
Linia odniesienia— SLODNIES
Tolerancje ksztaltu ...............ccccocveveenenne.
Wymiarowanie zespolone
Usuwanie zespolenia wymiarow — ODCZEPWYMIAR ........ccccccovevevenenn. 596
Zespolenie wymiaréw — DOCZEPWYMIAR .........ccccoocovoiiivoeninieene. 596
Nieciqgle linie Wymiarowe  .................ccccccocvoiiioeiiniiiieee e 598
Pomocnicze linie wymiarowe o stalej diugosci ..................cccccoeovnecnnennnn. 599

Korzystaj z punktow charakterystycznych .............cccocecveeiciocencoincene 600



Umieszczanie wymiarow na osobnych warstwach ... 600
Regeneracja wymiaréw — REGENWYM ........cccocooiiiiiiiiiiiiiieee e 600
Wyswietlanie na wierzchu napisow i wymiaréw — TEKSTNAWIERZCH ...601

€dycja wymiaréw 603
Menu kontekstowe wymiaréw ..................... ....604
Odwrocenie strzalki wymiarowej ...604
Edycja wymiarow za pomocq uchWytow ..............ccccceceeciiioenensiieieene. 605
Polecenie WYMEDYCJA .....cccoueioiiiiiiiiniiiiiict ittt 606
Polozenie napisu wymiarowego WYMEDTEKST .......ccccccovvveniiiiniiinenn. 608
Zmiana tresci napisu wymiarowego — ODTEKST i EDTEKST ................. 608
Rozbijanie Wymiarow ..............cccccoeiiiioeniiinieeie e

Napis wymiarowy na czystym tle

Style wymiarowe
Sterowanie stylami wymiarowymi — WYMSTYL ........................ 616
Biezqcy Styl WYMIQrOWY ..........cccccccuioieiiiiiiieieieeeeet e e
NOWY SIPL WYIEQFOWY ...ttt
Usunigcie Stylu WymIQrowego ...............cccceceeeiiveneeiieiis et

Zmiana nazwy stylu wymiarowego .............

Modyfikacja stylu wymiarowego ................

Poréwnanie stylow wymiarowych ..............

Modyfikacje stylu wymiarowego ................

Niewielkie zmiany stylu wymiarowego
LIRIE .o
Symbole 1 Strzathi .............ccoocoooiiiiiiiiiiii i
Napis wymiarowy — TekSt ...........cccooveiiiiiiiiiiiiieet e
DOPpasOWanie ...............ccccocuvivciiiiiiiiniiiit ettt
Jednostki podstawowe ...

Jednostki dodatkowe ...

TOLEFANCTE ...

Polecenic WYMZMIEN _.............ooocooiiiiiniiieiniecosseeee e
3 krotkie pytania dotyczace Wymiardw ...............c.coccooeiioiiiiiiiiieannnnn 633
Wymiary w rzutniach przestrzeni papierv 635
Wymiarowanie elementow modelu w przestrzeni papieri ........................... 636

w Rysowanic w przestrzeni

Uktady wspétrzednych 645
Tréjwymiarowa przestrzen robOCZa ...............ocooveeeveiiveeiieiieeieeieenen 647
Sterowanie ukladami wspolrzednych ... 647
POLecenio LU .........ccocooviiieiieiiie ettt e ers s en 647
Menedzer uktadéw wspoltrzgdnych — MENLUW ..., 651
Zakiadka Nazwane LUW .............cccccovveviiveiiieiieriies e 651
ZakAadka Orto LUW .......c.ooooviiiiieiice ettt 654
Parametry — zakladka Ustawienia ..................ccoccccoeieiiiiiinicnciieneen, 654
Dynamiczne uklady wspdlrzednych ... 655

Uklad wspolrzgdnych w rzutni ..............ocoooiiiiiiiiicc 656



WidoK Z SOTY W IZULNL ......ooviiiiiiiiic e 658

Uklad wspotrzgdnych w widoku ortogonalnym .......................coooeennn. 660
Uklad wspotrzgdnych zwigzany z widokiem .................ccoooeeiiieennnn. 661
Marker ukladu wspélrzegdnych — LUWSYMB ..o, 663
Regula prawej dloni ... 663
Marker LUW — LUWSYMB ..., 664
PrzyKlady .........ccooooiiiiii i 666
Pravidad 2D ..........ccoccoooiiiiiiiii e 666
Pravidad 3D ..ot 667
Oglqdanie rysunku w przestrzeni 6N
Tréjwymiarowa przestrzen rob0Cza ...............ccooceeviiiiiieiiecieeee 672
Gloéwne menu ogladania rySUNKu .............c..cocooeioviioiioi e
VIEWCUDE ..ottt
Pasek NaWIZACTT .......coooviiiiiiii e
OIDItA ..o

Orbita swobodna — 3DWORBITA
Orbita ograniczona — 3DORBITA
Menu kontekstowe orbity .............cccocoooeeeeiioiiciniiiiiiee e,

Narzedzia ulatwiajgce wizualizacje
Wprawianie w ruch— 3DCORBITA

KaAmMETY oo
Polozenie kamery — KAMERA .........cccocoioiiiiiiiiieit e
Wizualne plaszezyzny mgce — 3DPRZEKROJ .........cooeeveeeoeeoeeeeeeeee, 684

Przelot kamery — SCIEZKANIM ......oo.oooiiiiooeoeeoeeoeeeeceeeeees 685

Style wizualizacji — STYLCIENIOWANIA ..., 687
Zarzqdzanie stylami WizuQliZACJi ................cccoovoeniiiiiiiiiiiiiee e 689
Panel sterowania stylami wizuQlizacji ...............cccccccooieinoiiinieniieeine. 693

Chowanie linii — UKRYJ ... 695

Wyswietlanie bryl ... 695
Gestosé linii — zmienna ISOLINES ............c..ccooveveveceieiiiie e 696
Gladkos¢ obiektu — zmienna Facetres ...............cccoevcvcecncicnicnicnencnn. 696
Wyswietlanie konturow — zmienna Dispsilh ..............cccccoccoovooeniiinicnnn. 697

Dostrajanie wydajnosci wyswietlania obrazu — KONFIG3D ............. 698

Modeclowanic w przestrzeni tréjwymiarowej 699

Tréjwymiarowa przestrzen robOCZa ...............ccooeveeiiiiiiiiiieeieeiee 700

WspOlrzedne W Przestrzeni ............cc.ccoevieiiiviieioeieiee e 700
Wspolrzedne prostokamme (kartezjariskie) ..............cccooveciiiiiiiiniiiniaen. 700
Wspotrzedne Sferyczne ..............ccooivoeeieiiiiiiiiiiiieeee e 701
Wspolrzedne walcowe  ................cc.coocoviiiiiiiiiiiiiiiiinciit e 702

Modele szkieletowe, Scianowe i brylowe ..o 703

Filtry wspllrzednycCh ... 704

Elementy plaskie W przestrzeni ..................cccocovevviiiiiieieeiecieeie e 705

Poziom i rubos$C ........ccoooviiiiii 706



Modele KrawedZIiOWe .............oooviiiiiiiiiii e
Odcinek tréjwymiarowy — LINIA ..........cccocooiiiiiiiniiiiieieiiee e
Polilinia tréjwymiarowa — 3WPLINIA
Helisa— HELISA ........ccccooovveoiiiiiiiine. .

Modele SCIAMOWE .........ooviviiiiiiiiiie it

Siatki (POWICIZChNIC) ...........ooviiiiiioi e
Podstawowe siathi ...............ccccocevivveneinnics
Powierzchnia prostokresina — POWPROST ...
Powierzchnia walcowa — POWWALC ............
Powierzchnia przekrecona — POWOBROT .......ccccooieoiiiiiiieiiieene. 716
Powierzchnia krawedzi — POWKRAW ......ccvovvveiioeeieeeieiee e 718
Przeksztatcanie w powierzchnig — KONWNAPOW ........ccccooovvvviniennnne. 719
SCHANKA — 3WPOW ..o 720
Siatha — SIATKASW ..ottt ettt 720

Modele BIVIOWE ......ooviiiiiiiiicce e 721

Modyfikacja obicktéw 3D
PIaszCzyzna XY ......ocoooiiiiiiic e
Zmiana polozenia obicktow w przestrzeni ..

Kopiowanie i przesuwanie
Zmiana wielkoSci .............cccccoevvvieviieeiennn,
Przesuniecie 3D — 3DPRZESUN ......ovveeoeeeoeeoeeeoeeeeeeeeee e
Obr6t 3D — 3DOBROT ...
Skala 3D — SKALA3D .....ccoooiiiiiiieee e
Dopasowanie 3D — 3DWYROWNAT ..........ooooeeeeeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeen
Wyrownywanie — W YROWNAJ ......c........
Odbicie lustrzane — LUSTRO3D
SZYK 3D oo

Modeclowanie brylowe ACIS 741
BIyly PrOSte ...oooviiiiiiiicecce e 742
Polibryla— POLIBRYEA ......ccooovoiiiiiiiiiiniciiiiict ittt 742
Prostopadioscian — KOSTKA ........coccoooiiiiiiiiiiiiiitcee e 744
KIin ——KLIN ..ottt ettt 746
81026k — STOZEK .....oooooooeoeoeeeoeeeeeee e 747
Kula — SFERA ........... ... 749
Walec — WALEC ... ... 750
Torus — TORUS .........cccc.... 753
Ostrostup — OSTROSLUP .......cccooveiiiiiii ettt 754
Bryly Z0ZOne .........oooooiiiiii 755
Suma bryl — SUMA ......coooiiiiiii e 755
Roznica byl — ROZNICA ..o 756
Czesé wspolna bryl — ILOCZYN ....c.oooveiiiiiiiiiiiiicit e 757
Wycigganie — WYCIAGNIT ........ccccooooviiiiioiiiiiiiiieeeet et 758
Wyciqganie i czgS¢ WSPOINQA ............ccccocoioiiiiiiiiiiiiii e 763
Wyciqganie i czes¢ wspolna trzech przekrojow .............ccocoocoveneciniennnnn 765

Obracanie — PRZEKREC ... eee e ee e 766



Naciskanie i ciggniecie — NACISNIJCIAG .o, 769

Przeciggnigcie — SKOS ........cccocoooiiiiiiiiieiiiiieie e
Wyciqganie zlozone — WYCIAGNIECIE
Konwersja na bryle — KONWNABRYLE ... 781
Pogrubianie powierzchni — POGRUB .................cccooooiiiiiii 783
Odeciskanie — ODCISK ..ot 784
Sprawdzenie przenikania — PRZENIKANIE ..., 785
Przyczepianie LUW do Scianki bryly ... 789
Parametry fizyczne bryl — PARAMFIZ ...........c.cocoooiiiiiiiiicee 789
Rzuty i przekroje bryl ...
Rzut plaski — RZUTPEASKI ....c.ccoooiiiiiiiiiiiieeeet e
Plaszczyzna przekroju — PLAPRZEKR
Tworzenie rzutni — RZUTUJ .......cccooveviiiiiiiiiiiiciiiiiiict e
Rysowanie rzutéw i przekrojow — RYSRZUT ........ccccoccvviiivieniieeene. 800
Rysowanie zarysow — PROFIL ..........c.ccccoccooiiiiniiiiiiiie et 805
Modyfikacja bryt 807
Scinanie krawedzi — FAZUJ .....o.oooooooooooeoeeoeoeeeeee e 808
Zaokraglanie krawgdzi — ZAOKRAGL ...........cooooooiiiieie e, 809
Przekroj — PRZEKROJ ..o 811
Przecigeie — PLAT ..o 813
Modyfikacja bryl — EDBRYLA ... 815
Modyfikacja bryl — CIAIO ............c.ccooooiiiiiiiii e 817
Modyfikacja scianek — Powierzchnia ................cccoeecveiiiiccneiiieeine. 820
Modyfikacja krawedzi — Krawed?z .................ccocooiviniiiiiiiiiiice 827
w Dla zaawansowanych
Zestawy arkuszy 831
Menedzer zestawow arkuszy — ZESTAWARKUSZY ...........cccev 832
Tworzenie zestawu arkuszy — NOWYZESTAWARKUSZY ......cccccoovevennnnnn. 833
Struktura zeStawi QrRUSZY ............ccocoooiiiiiiiiiiiiei e
OWIEranie FYSURKOW .............cc..oooemiiiieiie et
Wiasciwosci zestawu i arkuszy
Selekcje AruSzZY .........ccoooooiiiiiiiiii e
WIAOKI ..o
Zasoby zeSIAWH QFRUSZY ............ccocveoioieiit e
Wstawianie WidOKU ...................ccocoiivieniiiiiiiiiie et
Etykieta bloku oraz bloki objasnien ...................c.cooooooiiiiiiiiie 858
Tabelki zawierajace SpiSy arkuSZy ..............cccocooviiiiiiiieiiiiecie e 859
Publikowanie i drukowanie zestawow arkuszy ....................ccocoeevn. 862
Archiwizowanie zestawOw arkuszy .................coccoeivioiioiiiii e 863
Tworzenie elektronicznej przesytki — ETRANSMIT ......................... 866
Rzutnie w przestrzeni modelv 867
Konfiguracja rzutni .................c.coooioiiiioe e 868
Latwe tWOrZenie FZUINI ............coococceciiiiiniiiitiii ittt 868

Zaawansowane tworzenie kOnfiguracyi ¥Zutni ................ccccoceeeeneoencennnn. 869



FQCZONIC FZUINT ...t 870
Przywolanie zapisanej wczesniej konfiguracji rzutni ...............ccceeeeeene. 870
Uklad wspolrzgdnych w rzutni ..............oocoooiiiiiiiiiiceece 872
Ukiad wspotrzednych w widoku ortogonalnym ...............c.c.cccccevevnncnnann. 872
Odnosniki
Dolaczanie odno$nikOw — DOLACZ ............cccoooiiiiiiiiiiiiie
Zarzadzanie odnosnikami — ODNOSNIK ...
Informacje wyswietlane w oknie menedzera ...................ccccocovvnecnniennnnnn.
S1atus OANOSNIKOW ............c.c..ccooeeiiiiiii e
Zmiana sposobu dolqczenia odnosnika ....................ccccocoooveieii.
Przylqczanie odnosnikow na stale (ustalanie) — opcja Ustal
Informowanie 0 Zmianie ......................cocooiiiiiiii e

Przylaczanie wybranych elementéw odnosnika — USTAL ................ 883
Przycinanie odno$nikOw ................c.cooioiiioiiii 884
Przycinanie — PRZYTNIJ .......ccccccooiviviiiiiiiiiiiitiiieiieniet et 884
Edycja odnoSnikOw ..............ccoovioiiiiiiiiie e 886
Edycja odnosnika — ODNEDYCJA ......cccccocoiiiiniiiiiiiie e 886
Dodawanie i usuwanie elementéw z odnosnika— ODNUSTAW ................ 889
Wcezytywanie odno$nikdw na zadanie .................c.cocooeiioiioiiiiiine 890
Sterowanie wezytywaniem na 2qdanie .................ccoceceieiiiieiiiiiiee 890
TRACKSY ... s 891
Archiwizacja i przesylanie rysunkow zawierajacych odnosniki ........... 892
Menedzer sciezek dostepu plikow skojarzonych z rysunkiem ....................... 893
PrOJEKLY ..o 896
TWOFZenie ProOJERTU ............ccooeviiiiiiiiiiic e 896
Korzystanie z projektu ..............ccocooioieiiiiiiiiiiiiieit e 897
Pola tekstowe
Tworzenie pol — POLEDANYCH ........cccoocoiiiiiiiiniiit et
Wstawianie pol do akapitu tekStowego ...............ccccoeecveieiiciiiiiniciiee
Wstawianie pol do QtrybUtl ..................cccocieiviiiiiiiiiii e
Formatowanie pol ................cccoceooiviecnccienenan.
Wyswietlanie cechy obiektu w polu tekstowym
Wstawianie pola do tabelki ....................cccccccoeveen..
Aktualizacja pol — UAKTUALNIJPOLADANYCH ........cccoccovveeicnicnianeanne. 908
Mapy bitowe 211
Dolqgczanie map bitowych — DOFACZOBR .......cccoooveciiiiiiiiniiieee. 912
Zarzqdzanie mapami bitowymi — OBRAZ ...........cccccooooviiiiviniic 913
Jasnosé, kontrast i plowienie — DOPASOBR .........cccccoooiioiiiiiiiinicinenn, 914
Jakos¢ wyswietlania — JAKOSCOBR ........ooovveeeoeeeeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeseeeeen 915
Przezroczystos¢é — PRZEZROCZYSTOSC ..o 915
Widocznosé obramowania map bitowych ..............c.cccoovecviiiiioininsiinenn 915
Przycinanie map bitowych — PRZYTOBR ........cccccooviiiiiiiiiiieieee 916

WHasciwosci Map BILOWYCH ..............cccoeieiiiaiii it 917



